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Biography
KATO Yoshimasa
Born in 1982, Aichi, JAPAN.
I produce the media art in around 2004. 
Now, I am producing mainly the kinetic light sculpture that uses the optical fiber. The work is called " micRokuro ". 
Rokuro is potter's wheel in English. So, The spectator can touch the work, and can change shape. 

Awards
 2009/11/20  Student CG Contest,  Interactive Art Category, Japan
 2009/05/16  Digital stadium" Kouki Tange selection ", NHK, Japan
 2007/09/05  Ars Electronica Prix, Interactive Art Category, HONORARY MENTIONS, Austria

Exhibition Awards
 2010/02/03 - 14  Student CG Contest, Tokyo
 2009/05/16  Digital stadium" Kouki Tange selection ", NHK, Japan
 2007/09/05 – 11  Ars electronica Prix Ars 2007, Austria
 2007/03/01 - 21  Osaka Art Kaleidoscope 2007, Osaka

Personal exhibition
 2007/04/17 – 22  VISION, Nagoya ( Aichi )

Exhibitions
 2011/03/10, 11  Toyota Business Fair, Part 2, Toyota ( Aichi )
 2011/02/15 - 2/28 Make: in Hands, Shibuya ( Tokyo )
 2010/12/04  OGAKI LIGHT HOUSE, Ogaki ( Gifu )
 2010/11/20,21  Make:Tokyo Meeting 06, Tokyo
 2010/11/13 - 2011/02/28 LAGUNART [ LOVE×LAGUNA×ART ], Gamagori ( Aichi ) 
 2010/09/25, 26  Make:Oogaki Meeting 01, Ogaki ( Gifu )
 2010/05/25-30  Contemporanea Festival, PRATO ( Italy )

 2010/05/21-23  Toyama Art Ring Art Go Round, Toyama
 2010/05/08-16  First International Triennale of KOGEI in Kanazawa, Kanazawa ( Ishikawa )
 2009/11/22, 23  Make:Tokyo Meeting 04, Tokyo
 2009/09/26, 27  Toyota Industries Festa 2009, Toyota ( Aichi )
 2009/08/22 - 10/12 Water City 2009 Osaka, Osaka
 2009/07/26 - 09/13 Echigo Tsumari Art Triennial 2009, Niigata
 2009/07/03 – 07/12 Santarcangelo 39, Santarcangelo ( Italy )
 2009/05/23, 24  Make:Tokyo Meeting 03, Tokyo
 2009/05/02  Haru oto asobi, Aichi
 2008/11/08  Make:Tokyo Meeting 02, Tokyo
 2008/06/24 – 07/01 Nagoya University Project Gallery clas " Kallospot ", Aichi
 2008/01/26 – 04/06 Volume(s), Luxembourg
 2007/10/29 – 11/22 Library of Babel and media art, Aichi
 2007/10/19 – 11/10 Shanghai eArts Festival, Shanghai
 2007/06/25 – 07/16 Nagoya University Project Gallery clas clas " Kallos ⇒ clas ", Aichi
 2007/01/18 – 28  Media Select 2007 " Sense tour of media selection ", Aichi
 2005/06/24, 25  World meme exposition 2005, expo 2005 ( Aichi )

Group exhibitions 
 2006/07/11-07/17  Fresh fish, Aichi
 2005/09/13-09/19  Misidentification exhibition, Aichi
 2005/01/12-01/16  Saturated interaction, Aichi
 2003/07/29-08/03  Ru - ten, Aichi
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Perpetuity at time
2002

Wood, paint, seven segment indicator, control circuit, AC adaptor

H100 × W900 × D600mm

2002



2

The depths
2003

Wood, cloth, vinyl chloride board, USB camera, PC, display, 

video projector, half mirror, mirror

H3000 × W900 × D900mm

2003
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Existence that cannot be seen
2003

Wood, aluminum, tripod, LED, control circuit, battery

H200 × W100 × D100mm（三脚含む）

2003
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Disorderly information
2003

Aluminum, plastic case, half mirror, LED, toggle switch, control circuit, AC adaptor

H150 × W200 × D120mm

2003
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Time Box 1 to 9
2004

Steel material, television monitor, DVD player, DVD-ROM

H1800 × W3000 × D1500mm

200�
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aleph ０
2004

Book

H300 × W200 × D100mm

200�
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aleph ０　page 1（number 0-1860） 200�
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Description
2004-2005

teel material, control circuit, DC motor, AC solenoid, PC, display, 

photoelectric sensor, AC adaptor, 100V power supply

H1000 × W1300 × D1000mm

200�
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Communicator
2005

Steel material, control circuit, AC motor, PC, display, 

fluorescent lamp, and 100V power supply

H2000 × W3000 × D3000mm

200�
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  Photograph taken with Communicator 200�
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Tactile Interface ( Prototype )
2005

Control circuit, AC adaptor, phototransistor,  LED

H10 × W100 × D150mm

200�
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know the time to the second
2005

Seven segment indicator, control circuit, dry battery

H400 × W800 × D600mm

200�
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Telefeeling
2006

PC, LED, servo motor, pressure sensor, control circuit, AC adaptor

H250 × W250 × D250mm

200�
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Rokuro
2006

LED, infrared sensor, control circuit, DC motor, AC adaptor, optical fiber

H1500 × W1800 × D1500mm

200�
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Nerushinzo - Narushindo
2007

Wood, cloth, PC, audio interface, speaker, woofer, heart sound microphone

H800 × W5000 × D5000mm

200�
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VISION
2007

Projector, motor, pyroelectric sensor, PC, display, control circuit,  ten keyboards

H2000 × W600 × D600mm

200�



��

White Lives on Speaker
2007

steel, PC, audio interface, stereo amplifier, loud speaker

H1200 × W1400 × D1400mm

200�
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Rokuro - 2
2006 - 2009

LED, infrared sensor, control circuit, DC motor, AC adaptor, optical fiber

H1500 × W1800 × D1500mm

200�
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時の永続性
Perpetuity at time　2002

時間をテーマとした最初の作品．

時間が永遠と続く様子を秒時計を作ることで表現．

この秒時計は１秒ごとにカウントアップし，全てのカウントは 317 年間分である．

現在の人間は誰も結果を見ることができない．

時間の普遍性と永遠性を表現している．

木材，ペンキ，７セグメント表示器，制御回路，AC アダプタ（5V）

Wood, paint, seven segment indicator, control circuit, AC adaptor

H100 × W900 × D600mm

2002



2

深層
The depths　2003

PC とプロジェクタを利用し合わせ鏡を制作．

カメラの映像を利用しているため数秒前の自分と現在の自分を重ねて見ることができる．

2003/7/29 より 2003/8/3 まで開催された有志 8 人によるグループ展「流展」に出品．

木材，布，塩ビ板，USB カメラ，PC，ディスプレイ，ビデオプロジェクタ，ハーフミラー，鏡

Wood, cloth, vinyl chloride board, USB camera, PC, display, 

video projector, half mirror, mirror

H3000 × W900 × D900mm

2003
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見えないものの存在
Existence that cannot be seen　2003

我々の上位に存在する時空間を表現している．

我々は３次元の世界にいるため，４次元の世界は見ることができない．

ひょっとしたら，彼らたち（4 次元の存在）は常に我々（3 次元の存在）

に何かを訴えかけているかもしれない．

木材，アルミ，三脚，LED，制御回路，電池

Wood, aluminum, tripod, LED, control circuit, battery

H200 × W100 × D100mm（三脚含む）

2003
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乱雑する情報
Disorderly information　2003

インターネットに代表される電子情報は，人間からアクセスするインタフェースが必要．

情報は必要だが，その情報によって混乱させられる自己を表現している．

アルミ，プラスチックケース，ハーフミラー，LED，トグルスイッチ，制御回路，AC アダプタ（5V）

Aluminum, plastic case, half mirror, LED, toggle switch, control circuit, AC adaptor

H150 × W200 × D120mm

2003
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Time Box 1 to 9
2004

自己と他者の感じる時空間の差異を表現．

時間は普遍的なものと考えられがちだが，個々では細かく異なっている．

基準となる時間と歩くという観客のアクションによっておこる時間の差異で

主観的な時間感覚を表現している．

鋼材，テレビモニタ，DVD プレイヤ，DVD

Steel material, television monitor, DVD player, DVD-ROM

H1800 × W3000 × D1500mm

インスタレーション作品のため解体 

200�
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アレフ０
aleph ０　2004

無限な存在を有限化するために制作した．

数という無限は数（時間）を一個一個記述する事で目に見える形になる．

本

Book

H300 × W200 × D100mm

200�
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アレフ０　１ページ目（0-1860） 200�
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記述
Description　2004-2005

人間の存在を感知し，作品との関わっていた時間を記述する．

出来上がった一枚の紙は，観客とこの装置によって記述された時間の絵である．

鋼材，制御回路，DC モーター，AC ソレノイド，PC，ディスプレイ，

光電センサー，AC アダプタ（5V，12V，24V），100V 電源

teel material, control circuit, DC motor, AC solenoid, PC, display, 

photoelectric sensor, AC adaptor, 100V power supply

H1000 × W1300 × D1000mm

インスタレーション作品のため解体

200�
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Communicator
2005

人間の周囲 360°を同時に撮影する装置．

出来上がった写真は参加者に配布した．

鋼材，制御回路，AC モーター，PC，ディスプレイ，蛍光灯，100V 電源

Steel material, control circuit, AC motor, PC, display, 

fluorescent lamp, and 100V power supply

H2000 × W3000 × D3000mm

インスタレーション作品のため解体

200�
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Communicator により撮影された画像 200�
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触覚インタフェース
Tactile Interface ( Prototype )　2005

人間のコミュニケーションには，触覚が重要である．

なぜなら，能動的な行為によって外界と接触しているからだ．

最終的にはインターネットを利用し，離れたもの同士が触覚を介して

コミュニケーションができるようになる．

制御回路，AC アダプタ，フォトトランジスタ，LED

Control circuit, AC adaptor, phototransistor,  LED

H10 × W100 × D150mm

200�
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know the time to the second
2005

時間をテーマとした作品．

[ 時の永続性 ] と同じコンセプトで制作．

時間が永遠と続く様子を秒時計を作ることで表現．

この秒時計は１秒ごとにカウントアップし，ある物事よりの時間をカウントする．

時間の普遍性を表現している．また，時間によって事象の存在を記録する． 

７セグメント表示器，制御回路，乾電池

Seven segment indicator, control circuit, dry battery

H400 × W800 × D600mm

200�
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Telefeeling
2006

触覚を用いたコミュニケーションをテーマとした作品．

デジタル情報を媒介とするコンピュータによるコミュニケーションに

身体性を付加する事によってコミュニケーション自体の質の向上を図る．

PC，LED，サーボモータ，圧力センサ，制御回路，AC アダプタ

PC, LED, servo motor, pressure sensor, control circuit, AC adaptor

H250 × W250 × D250mm

200�
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均衡
Rokuro　2006

光の彫刻をテーマに制作．

一本に束ねた光ファイバーを高速回転させることで，擬似的に立体に見ることが出来る．

このファイバーは，観客自身も触ることが出来自由な形を作ることも出来る．

LED，赤外線センサ，制御回路，DC モータ，AC アダプタ，光ファイバー

LED, infrared sensor, control circuit, DC motor, AC adaptor, optical fiber

H1500 × W1800 × D1500mm

200�
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ネルシンゾ・ナルシンド
Nerushinzo - Narushindo　2007

（ 石松 丈佳氏との共同制作 ）

心臓の音を介した，親子のコミュニケーションを促す作品．

ベットのような作品に寝転び，聴診器を当てると，その音が別のベットから聞こえてくる．

他人の心臓の音を介すことによって，生命の繋がりを感じてほしい作品である．

木材，布，PC，オーディオインタフェース，スピーカー，ウーファー，心音マイク

Wood, cloth, PC, audio interface, speaker, woofer, heart sound microphone

200�
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VISION
2007

　２次元のグリッドを白い壁に投影することで，視覚的に 3 次元の膨らみを感じることができる．

投影する映像は，グリッドに球体を付加したものであり、部屋の壁全面をスクリーンにすること

で，部屋全体を作品空間にした．球体は常に変化し続けるので，それを見ることで本来ならば平

らな壁が凸凹している様に見える．

プロジェクター，モータ，焦電センサ，PC，ディスプレイ，制御回路，10 キーボード

Projector, motor, pyroelectric sensor, PC, display, control circuit,  ten keyboards

H2000 × W600 × D600mm

200�
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White Lives on Speaker
2007

本作品は，リアルタイムに変化する３次元表示装置である．

白い液体が浮き沈みするのを見ることで，小さな生き物がうごめいているように見える．

鉄，PC，オーディオインタフェース，ステレオアンプ，スピーカ

steel, PC, audio interface, stereo amplifier, loud speaker

H1200 × W1400 × D1400mm

200�
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Rokuro - 2
2006 - 2009

【均衡／ Rokuro】の問題点を改善した再制作

本作は、形状を縦型にすることでより轆轤のような操作方法となった．

コントローラを用いて色や高さを変更でき，様々な形状を見ることができる．

LED，赤外線センサ，制御回路，DC モータ，AC アダプタ，光ファイバー

LED, infrared sensor, control circuit, DC motor, AC adaptor, optical fiber

H1500 × W1800 × D1500mm

200�
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